S
Ol
15
Y O—
OS5
Ll >
T L
=0

SN

=
o
Q
X
L
=
=
@
=
=
=



INDICE DE
CONTENIDOS

Sustratos en automocion

Tipologias de colores Refinish i ‘, "
Particulas comunes y especiales S 7 " 53

- £ = = ,’.],\: oy
Orientacién y comportamiento S PR

lluminantes estandares
Diferencias entre los tricapas y su aplicacion

-

Metodologia

_THE COLOR REVOLUTION



SUSTRATOS EN AUTOMOCION

| DIFERENCIACION Y FUNCIONES

— ESPESOR ORIGINAL HORIZONTAL: 140 micras Imprimacion  Barniz
—— ESPESOR ORIGINAL VERTICAL: entre 90 y 120
micras. Fosfatacioén

—— FOSFATACION Y PASIVADO: (Proteccion contra la
corrosion y excelente adhesion).

—— ELECTROFORESIS CATODICA: (Solucion acuosa
con pigmentacion anticorrosiva cargadas + vy
el objeto -] 20 micras

—— APAREJADQ: [Uniformidad y adherencia de la
capa de acabado] 40-50 micras

—— ACABADQO:
- Monocapa 40-50 micras
- Bicapa 15 + barniz 3bmicras Cataforésis
- Tricapa 15+15+barniz 35 micras Plancha

*Siempre hablamos de espesores en seco” 7/
y 7
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TIPOLOGIAS DE COLORES EN

REFINISH iNUMERO DE cAPAS)

1CAPA
COLOR, BRILLO...

MONOCAPAS:

Acabado que se obtiene
en una sola capa, en ella
se mezclan todos los
componentes necesarios
[color, nivel de brillo,
resistencia quimica-mecanica
y ultravioleta] compuestas
actualmente por resinas
acrilicas o poliacrilicas
con pigmentos solidos o
colorantes.
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2 CAPAS
~~ 1.CAPACOLOR

| I 2.CAPABRILLO

BICAPAS: Actualmente es el acabado

mas comun. Se trata de una primera
capa que confiere el colory una
segunda, que le confiere al proceso
el nivel de brillo y las resistencias
quimicas y mecanicas necesarias.

SOLIDQS: Acabados sin ningun efecto
(blancos, rojos, azules...).

METALIZADOS: Acabados con pigmentos
metalicos y generalmente pequenas
proporciones de pigmentos solidos que
confieren el tono.

PERLADOS: Habitualmente este tipo de
acabados incluyen; pigmentos solidos
metalicos, perlados e incluso xirallics. Son los
gue mas presencia tienen actualmente.

3 CAPAS
1. CAPA COLOR,

. 2.CeAEFECT
~ 3.CAPABARNIZ

TRICAPA: Se trata de un
proceso de acabado que se
compone de; color de fondo
+ color de efecto [capa
transparente que permite
pasar la luz y que se refleje el
fondo) + Barniz [en algunas
marcas, la 1% capa de barniz
esta tefiida con un pigmento
especiall. Este tipo de reflejos
y viveza del color no pueden
reproducirse con colores
bicapa.

VOLVER «—
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PARTICULAS COMUNE

Y ESPECIALES

PIGMENTOS SOLIDOS:

Compuestos por particulas
organicas e inorganicas que
aportan una alta opacidad,
posibilidad de obtener
practicamente todas las
tonalidades y colores
acromaticos sin efecto.

PIGMENTOS
ESPECIALES:

Denominados “Flip Flop™
“Camaledn” o “Cromatico
iridiscentes” Pinturas
Holograficas, efectos
cromados, efectos
siderales, pinturas
sensibles a la temperatura.
Finalmente, los colores que
incluyen pigmentos Andaro.
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PIGMENTOS
METALIZADQS:

Particulas de aluminio que
proporcionan en funcion
de su tamafio una reflexion
diferente [finas, mediasy
gruesas] y con diferentes
tipologias [asimétricas o
cornflakes “colores mas
palidos”] [Lenticulares
“colores que relucen con
mas brillo”] [Aluminios
circulares “alta cubricion”)
[Aluminios “Liquidos = 46G")

PIGMENTOS PERLADOS:

Elaborados a partir de particulas
naturales brillantes “MICA” recubiertos
por oxidos metalicos (titanio), que

en funcion de su numero de capas
confieren diferentes fenomenos de
interferencia, absorcion y reflexion.
Este recubrimiento proporciona los
reflejos [Azulados, Rojizos, Verdosos...)

VOLVER «—




ORIENTACION Y

RESINA
COMPORTAMIENTO
MONOCAPA ,
SOLIDO O LISO
__— < RESINA
<C REFLEXION
52 eS| fove
SOLIDO O LISO METALIZADO 5‘ =
(POCO FRECUENTE] o g
_COLORES METALIZADOS
RESINA
 2CAPAS
' PIGMENTO
5
3 gl<
SOLIDO O LISO METALIZADO PERLADOO 5 o
(POCO FRECUENTE] NACARADO oo ©
TRICAPA
CUATRICAPA
RESINA
. 3CAPAS _
TR s S - 4 CAPAS PIGMENTO
f Ql % <<
Q PERLADO 0 & %‘
NACARADO < = O —
PERLADO O Zx
NACARADO Q- [ CAPA DE FONDO
COLORES PERLADOS
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ILUMINANTES
ESTANDARES

ILUMINANTE A
BOMBILLA INCANDESCENTE FILAMENTO TUNGSTENO

400 450 500

ILUMINANTE D65

o T

0.5

0,0

LUZ DEL SOL DE MEDIODIA
NE @ = 8 ELILUMINANTE
ESTANDAR E
bL:dhg[L\IRAAI\éT\(ETflzBOS FLUORESCENTES ES EI— TEOR|CO
T QUE SE USA
"I\ PARA CALCULOS
il N COLORIMETRICOS

ES EQUIENERGETICO
(TIENE LA MISMA POTENCIA E
N TODAS LAS LONGITUDES DE
ONDA DEL ESPECTRO LUMINOSO).

: ! ! ! ! ! | ]
400 450 500 550 600 650 700 750
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LA FUENTE DE LUZ Y SU DIRECCION INFLUYE EN LA PERCEPCION
DEL COLOR

i

L
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ILUMINANTE D50
LUZ DIA (DAYLIGHT)
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DIFERENCIAS ENTRE LOS
TRICAPAS Y SU APLICACION

3er PASO BARNIZ
EFECTO NACARADO C. CON ALTA TRANSPARENCIA
PASO
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METODOLOGIA

ESCOGER LA UTILIZAMOS EL ESPECTROFOTOMETRO PARA
VARIANTE DE OBTENER UNA LECTURA DE COLOR PRECISA
COLOR CORRECTA

HACEMOS LA MEDICION EN LA ZONA ADYACENTE
AL DANO A REPARAR CON EL FIN DE OPTIMIZAR LA
INTEGRACION DE LA PIEZA EN LA CARROCERIA

EL COLOR DE LAS DIFERENTES AREAS DE LA
CARROCERIA PUEDE VARIAR LIGERAMENTE
DEBIDO A QUE EL VEHICULO HA PODIDO SER
REPINTADO CON ANTERIORIDAD.

REALIZAR ESTA MEDICION NOS AYUDARA A ELEGIR
LA VARIANTE DE COLOR MAS PRECISA EN EL
SOFTWARE DE GESTION DE COLOR.




METODOLOGIA

AJUSTAR EL COLOR
DEL APAREJO
AL COLOR DEL
ACABADO

FICHA TECHICA

7 AN r————
NN,
I
ﬂ AFAREI) LR /8 PRV FELER

PF/9110 7040 7016

=
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ver video

ES IMPORTANTE AJUSTAR EL COLOR DEL APAREJO
CON RESPECTO AL ACABADO PARA EVITAR TENER
QUE APLICAR MAS MANOS DE LAS NECESARIAS,
OBTENIENDO ASI UNA CORRECTA OPACIDAD Y
CUBRICION EN LA APLICACION.

ELEGIMOS LA VARIANTE DE COLOR DE APAREJO
INDICADA EN EL SOFTWARE.
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METODOLOGIA 5

ver video

REALIZAREMOS PRUEBAS DE COLOR SOBRE
3 PROBETAS DIFERENTES, CON EL FIN DE
COMPROBAR EL NUMERO DE MANOS IDONEO

PROBETAS PARA A APLICAR PARA OBTENER UNA CORRECTA
OPTIMIZAR LA REPRODUCCION.
IGUALACION DE )
COLOR PRIMERA CAPA CON UNA CUBRICION TOTAL

SOBRE LAS PROBETAS.

POSTERIORMENTE APLICAMOS DIFERENTES
MANOS DE LA SEGUNDA CAPA EN CADA UNA DE
LAS PROBETAS (1 MANO EN LA PRIMERA, 2 EN LA
SEGUNDA'Y 3 EN LA TERCERA]

FINALMENTE, COMPARAMOS LOS TEST SOBRE LA
SUPERFICIE ADYACENTE DEL DANO A REPARAR'Y
ELEGIMOS LA PRUEBA QUE PRESENTE LA MEJOR
IGUALACION.
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METODOLOGIA 5

ver video

FORMULAMOS LA PRIMERA CAPA DE APLICACION EN
BASE A LAS INDICACIONES DEL SOFTWARE DE COLOR.

2 AJUSTAMOS LA VISCOSIDAD DE LA PINTURA EN
APLICACION DE LA FUNCION DE LA TEMPERATURA Y HUMEDAD RELATIVA.
PRIMERA CAPA LA DILUCION PODRA OSCILAR ENTRE EL15% Y EL
- COLOR- 25%. INCLUIMOS UN 5% DE ACTIVADOR A LA MEZCLA.,
iéﬁéggl%t[{]RECER Y FACILITAR LA ADHERENCIA DE LA

REGULAMOS LA PISTOLA EN BASE A LAS INDICACIONES
DE LA FICHA TECNICA DEL PRODUCTO.

APLICAMOS UNA PRIMERA MANO FINA DE CONTACTO
0 ANCLAJE, Y DESPUES UNA SEGUNDA MANO MAS
UNIFORME, EXTENDIDA Y REGULAR SOBRE TODA LA
SUPERFICIE, EVITANDO SOBRECARGAR LOS BORDES.

POR ULTIMO, UNA MANO DE CONTROL, QUE NOS
SERVIRA PARA ORIENTAR CORRECTAMENTE LAS
PARTICULAS METALICAS DEL COLOR.
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METODOLOGIA 5

ver video

l

ESTA CAPA APORTARA BRILLO Y

APLICACION DE LA PROFUNDIDAD AL COLOR, PERMITIENDO EL
SEGUNDA CAPA PASO DE LA LUZ Y EL REFLEJO DE ESTA SOBRE
- COLOR- LAS PARTICULAS METALICAS.

APLICAREMOS EL NUMERO DE CAPAS
ESTIPULADAS EN BASE A LAS PRUEBAS DE
TEST REALIZADAS PREVIAMENTE. AL UTILIZAR
UN SISTEMA BASE AGUA, EVITAMOS LAS
SOMBRAS PRODUCIDAS EN LOS BORDES DE
%BEE@, CARACTERISTICAS EN ESTE TIPO DE





METODOLOGIA

DIFUMINADO

. _



METODOLOGIA

APLICACION DE LA
TERCERA CAPA
- BARNIZ -

APLICAMOS DOS MANOS REGULARES Y
UNIFORMES SOBRE TODA LA SUPERFICIE.

DE ESTA FORMA, APORTAMOS UN EXTRA
DE RESISTENCIA QUIMICA Y MECANICA
AL ACABADO Y EVITAMOS QUE LA CAPA DE
BARNIZ COPIE LA ESTRUCTURA DE LA BASE,
L0 CUAL PODRIA DAR LUGAR A POSIBLES
DEFECTOS DE PINTADO.
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